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Recenzja pracy doktorskiej mgr Joanny Popinskiej
The Choice a VR documentary about women's right lo choose

Od 2012 roku uwazanego za poczatek trzeciej fali VR rynek wirtualnej rzeczywistosci
rozwija si¢ wykladniczo. 28 marca 2016 roku Facebook zaczat komercyjnie dystrybuowac
Oculus Rift - HMD pierwszej generacji, a w kwietniu 2021 roku juz  2,3% uzytkownikéw
platformy Steam to uzytkownicy StacamVR!, w przeliczeniu na gogle to ponad 2,9 miliona
sztuk. W 2017 Alejandro Gonzélez Ifidrritu zaprezentowat w Cannes swoje do$wiadczenie
VR “Carne Y Arena” wymownie komentujac prace: “It is not cinema.2”, Nie ma wielu inter-
aktywnych, waznych spotecznie dokumentalnych narracji wirtualnej rzeczywistosci wykorzys-
tujacych szes¢ stopni swobody, kazda z powstajacych realizacji wnosi do mtodego jezyka bu-
dowy projektéw immersyjnych nowe wartosci i rozwiazania budujace poczucie Immers;ji - za-
nurzenia w §wiecie opowie$ci.

Jaka jest rola tworczyni w doswiadczeniu The Choice? Joanna Popiniska jest autorka kon-
cepcji, rezyserka, researcherka, artystka czynnie odnoszaca si¢ do aktualnych problemow cy-
wilizacyjno-spotecznych, badaczka zajmujaca sie analiza i ksztattowaniem wspotcezesnych
sposobow opowiadania historii w przestrzeni xReality jak réowniez producentka interakty-
wnych narracji wirtualnej rzeczywistoéci opartych na szesciu stopniach swobody. Droga jaka
Pani Popinska przebyta podczas tworzenia The Choice taczy umiejetnoéé kreacji nowych strate-
gii storytellingowych jak i produkcje doswiadczenn VR - w tym tworzenie wiasnych narzedzi
do ich realizacji. Wspominam o tym na poczatku mojej recenzji poniewaz w klasycznym
dzicle filmowym uznawanym za pracg zespolowa istnieje podziat na kompetencje 1 zadania
przypisane do konkretnych oséb czy pionéw. W tym wypadku bezsprzecznie prace uznaé

mozemy jako autorskie, samodzielne dzieto artystyczne - autorka miata wplyw na wszystkie

' hitps:/ /www.roadtovr.com/maonthly-connected-headsets-steam-3-million-march-2021/2(bclid=IwAR 2Af-
NQDFCI2UgVw3etQUYwot()_sPIXX10tvSJ00Ajk3bgrve ROf2N3BI

2 https:/ /www.indiewire.com /2017 /05 /alejancro-gor lznlcz-itmrril"u-C:u*nr:-y-;:r('na-canncs-\-‘r— 1201819096/
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ctapy powstawania projektu, zaréwno te wynikajace z koncepcji, poszukiwania bohaterek,
konstrukeji zadawanych pytan i tworzenia $ciezki narracyjnej Jjak réwniez w autorskich
sposobach rejestracji obrazu opisanych w obszernym komentarzu do pracy doktorskie;j.
Doswiadczenia VR - zaréwno 360 (ktére wg autorki nie sa petnymi do$wiadczeniami wirtual-
nej rzeczywistosci), 3dof oraz 6dof - tworzone sa przez znaczace studia z duzym budzetem,
czgsto przy wsparciu instytucji lub w mniejszych zespotach - jak w przypadku The Choice.
Zaplecze realizacyjne nie ma wplywu na odbiér i przekaz jaki niesie za soba praca. Istotne z
punktu widzenia spotecznego zainteresowania projektem jest to, ze croudfundingowa zbidrka
srodkow na platformie Kickstarter przekroczyta zaktadany budzet (jak réwniez uzupetniajace
dotacje na Zrzutka.pl).

Temat pracy jest bardzo aktualny, autorka badata indywidualne dogwiadczenia kobiet
w Polsce, Kanadzie i w Stanach Zjednoczonych. Problem aborcji moze by¢ przedstawiony
z ujecia prawnego, socjologicznego, psychologicznego lub dokumentalnego - ktéry w przy-
padku projektu The Choice taczy wszystkie pozostate na przyktadzie osobistych narracji. Jak
pisze autorka: “Motywacja do rozpoczecia prac nad filmem byta préba zaostrzenia ustawy
antyaborcyjnej w Polsce, i odpowiedZ spoteczefistwa w postaci Czarnego Protestu. Cieszyto
mnie, ze ludzie zareagowali, ale martwito, Ze nie moge by¢ tam razem z Wami. Znajomi
przysytali zdjecia z Marszu, wigczali video na zywo, zebym mogta cho¢ troche poczué, ze
Jestem czgscig tej waznej akcji. Ale czutam, Ze to za mato, i chciatam przyltaczy¢ si¢ mocniej.”
W Kanadzie, gdzie mieszka i pracuje autorka aborcja jest dozwolona - “a méwiac Scislej, nie
ma regulacji, ktore by jej zabraniaty?” Ten punkt wyjicia - bycia w innej, alternatywnej
rzeczywistosci 1 obserwowaniu jej poprzez media i interfejsy koresponduje z forma pracy
wykorzystujaca wirtualng rzeczywistosé - paralela jest bardzo wymowna i widaé w niej istote
i wage projektu. Za wrazliwe i interesujace uwazam decyzje o wyciszeniu odbiorcow,
wylaczenie ich z glosnego i agresywnego szumu medialnego na rzecz intymnego 1 indywidu-
alnego spotkania z drugim, obeym cztowiekiem ktérego stopniowo sie uczymy 1 prébujemy
zrozumie¢. Wykorzystanie projekcji opartej na sferze (rzetelnie opisane przez autorke w
pisemnym komentarzu do pracy doktorskiej), ruch uczestniczek i uczestnikéw jak réwniez
ruch wewnatrzkadrowy, interakcja oparta na mozliwoiciach wyboru na zasadzie ktacza
powracajaca do gtéwnych watkow to odpowiednie narzedzia do poruszania tak waznego i

relatywnego ideologicznie dla réznych grup spotecznych problemu jakim jest aborcja. Na

* https:/ Zzrzutka.pl/mfP2hxz
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uwage zastuguje zaprogramowanie interakcji haptycznie wlaczajacej zanurzeficow* poprzez
wykorzystanie GUIP. Chciatbym zacytowac tutaj fragment z rozprawy Grzegorza Ku-
biniskiego: “Iym samym odnoszac si¢ do przyktadowej egzystencji takiego podmiotu w cyber-
przestrzeni wprowadzamy kolejng opozycje na podmiot metonimiczny
i metaforyczny. Ten pierwszy definiujemy jako podmiot ukazujacy sie tylko jako tekst, obraz,
skrot a jego gtéwnym celem jest zdobycie informacji, swego rodzaju hermetyczno$é, obecnosé
tylko jako znak na ekranie. Dominuje on gtéwnie we - wprowadzonej przez nas - informa-
cyjnej warstwie cyberprzestrzeni gdzie duza role odgrywa dotarcie do konkretnej informacji.
Jego przeciwienstwem jest podmiot metaforyczny cechujacy sie otwartocia, plynnocia,
holizmem, charakterystyczny dla warstwy mediacyjnej, w ktérej dominuja kontakty interper-
sonalne, zaktadanie wirtualnych spoteczenstw i tym podobne”. Podsumowujac - praca z tek-
stem jako typografia i wiaczenie mechaniki uczestniczek i uczestnikéw jako forme komu-
nikacji z awatarem bazujaca na edycji wezesniej nagranych rejestracji jest whasciwa forma bu-
dowania immersji i wytworzenia empatii wobec podmiotu. Cel postawiony przez autorke
zostal osiggniety. Forma rozmowy i zbudowanie diagraméw konwersacji rozcztonkowujacych
sig to znéw powracajacych do gtéwnych watkéw to interesujacy sposéb na budowe gry z
uczestniczkami 1 uczestnikami, idac za Espenem Aarethem: “Ostatecznie problem nie lezy w
tym, ze krytycy literaccy uzywaja stow typu labirynt, gra czy swiat jako metafor w swoich anal-
izach dziet jednokierunkowych, lecz w tym, ze retoryka ta uczynita ich slepymi na istnienie
wiclokierunkowych struktur literackich i na sama mozliwo$é, iz idea labiryntu (w swoim
postrenesansowym wydaniu) mogtaby przybraé¢ bardziej analityczny charakter w tekstach,
ktore funkcjonuja jako $wiat gry lub labirynt w znaczeniu catkowicie dostownym”s. Narracja
jednokierunkowa sprawia wrazenie wielokierunkowej, bedac w doswiadczeniu kilka razy
probujac dokonywaé réznych wyboréw jestesmy kierowani w jednym kierunku, jednak sposob
i forma zaprojektowania interakgji bardzo tagodnie i naturalnie prowadzi opowicsé.

Nalezy oméwi¢ plastyezne whasciwoscl pracy: na uwagg zastuguje sposéb rejestracji bo-
haterki przy pomocy technik wolumetrycznych, - decyzja rezyserki aby nie wykorzystywac
sprawdzonego 1 popularnego widoku chmury punktéw utozsamianego z futurystycznym look-

iem lub glitchem na rzecz filmowego ujecia byta bardzo korzystna. Dyskusyjnym aspektem

Ftermin “zanurzeiey” zaproponowany przez Dorote Bta
2 araphic user interface

® Espen . Aarseth Cybertekst, Spojrzenia na literature ergodyezng, ttumaczenie: Mariusz Pisarski, Pawel
Schreiber, Dorota Sikora, Michat Tabaczyniski
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pracy sa estetyczne decyzje stojace za konstrukeja przestrzeni do$wiadczenia. Zgadzam sie z
argumentacja autorki, co do koniecznosci wprowadzenia szkieletu (lub raczej szkicu) pozwala-
jacego uczestniczkom i uczestnikom na osadzenie w przestrzeni, a konstrukcja i animacja
otoczenia nawiazujaca do watkéw narracyjnych réwniez nie budzi zastrzezeni - sa to prze-
myslane decyzje. Problem widze w plastyce rysunku, linie zakoficzone ostrym wierzchotkiem z
charakterystyczna powigkszajaca si¢ gruboscig nawiazuja do obrazowania uzyskanego przy
uzyciu tabletu graficznego sa duzym uproszczeniem. Styl kreski nie nawiazuje do fotorealisty-
cznego uj¢cia bohaterki, powoduje do$¢ mocny kontrast. Za zasadne uwazam decyzje autorki
dotyczace rezygnacji z widocznej chmury punktéw w dokumentalnej rejestracji postaci, jed-
nak zastapienie powidokéw przestrzeni plastyka wynikajaca z estetyki realistycznej, przetwor-
zonej w odpowiedni sposéb mogto by bardziej osadzi¢ uczestniczki i uczestnikéw. Na interne-

towym dossier projektu (https://www.thechoice-vr.com) mozemy znalez¢ opis: “The void that

gradually fills with illustrations painting abstract vignettes following along each woman's per-
sonal story. You not only listen, but engage and ask them questions, and together in these im-
mersive paintings, live through their experience.” Owe “illustation paintings” potraktowane sa
powierzchownie i maja charakter komercyjnego vibe’u znanego z innych mechanik np. silnika
Tilt Brush. Interesuje mnie czy decyzja ta wynikata z poczucia tego typu estetyki a moze
waznego dla nowych narracji ‘progu wejscia’

1 dostosowanie Srodowiska do szerokiej grupy odbiorcéw lub nawiazania do wizualnej inter-
pretacji swiata dziecka. Jest to jeden z elementow pracy, ktory mogtby zosta¢ zmieniony - a co
za tym idzie - jest nieuzasadniony.

Istotne jest to, ze The Choice nie skoniczyt sie na do§wiadczeniu VR, na stronie projektu
(https://www.thechoice-vr.com/stories) opublikowane zostaty historie oséb (kobiet i
mezczyzn) dotyczace aborgji i doswiadezeri z nia zwigzanych, istnieje mozliowosé uploadu
historii uzytkowniczek, oséb transptciowych i niebinarnych tworzacych kolektywny zbiér in-
dywidualnych narracji: “We are looking for women, transgender and non-binary people,
who've had an abortion and would like to share their stories for this project. Both the VR in-
terviews and written testimonies here on our website. Every single story is important - so peo-
ple facing this choice can realize that they are not alone and they are not the only ones. If we
want to help people understand the complexities of why a person can make this choice, we
have to tell them why we've made it. Our stories are all unique because our lives are unique.

What should be all the same is the right to choose.” Dziatanie to konstytuuje prace jako pro-
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jekt spoteczny, silnie wiaczajac odbiorczynie i odbiorcéw do tworzenia spolecznosci, co
uwazam za istotny i mocny aspekt projektu The Choice.

Pani Joanna Popifiska ma za soba udziat w wielu wydarzeniach i dziataniach taczacych
kinematografi¢ z instytucjami czynnie promujacymi i produkujacymi tresci VR oraz xR: The
Academy of Canadian Cinema & Television, VRTO, 3D Image Festival, 3D Image Founda-
tion, Oculus Connect oraz Oculus Start Program. Projekt pokazywany byt na wielu miedzy-
narodowych wydarzeniach, przegladach i wystawach. Uwazam, ze praca spenia wymogi pra-
cy doktorskiej, na uwage zastuguje gteboka refleksja i duze kompetencje zaréwno Jjezykowe
Jak 1 merytoryczne zawarte w “Nowych formach narracji w wirtualnej rzeczywistosci” -
pisemnym komentarzu do pracy doktorskiej - w ktérym Pani Popiniska rzeczowo argumentuje
swoje wybory artystyczne, workflow technologiczny potaczony

z gteboka wrazliwoscig spoteczna.

Po zapoznaniu si¢ z dorobkiem artystycznym i dydaktycznym, przediozonym dzietem
oraz pisemng praca pozostaje mi stwierdzi¢, ze popieram starania Pani Joanny Popiriskiej o
uzyskanie stopnia doktora. Wnioskuje tym samym o dopuszczenie jej do kolejnych etapow
postgpowania o nadanie stopnia doktora w dziedzinie sztuki, dyscyplinie sztuki filmowe i

teatralne.
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