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Recenzja rozprawy doktorskiej ,Nowe formy narracji w wirtualnej
rzeczywistosci” i dorobku artystycznego - filmu VR ,,The Choice” pani
magister Joanny Popinskiej, doktorantki Wydziatu Rezyserii Filmowej i

Telewizyjnej PWSFTViT w Lodzi

Praca doktorska ,Nowe formy narracji w wirtualnej rzeczywistosci”
przygotowana przez panig mgr Popiriskg liczy 145 stron i sktada sie ze wstepu,
trzech czesci i zakonczenia, oraz aneksu i bibliografii.

We wstepie doktorantka wyjasnia strukture rozprawy i przedstawia jej
zawartos¢, uzasadniajgc zarazem wybor omawianych zagadnieri, oraz wigzac
rozwazania teoretyczne ze stworzonym przez siebie dzietem »The Choice” -
interaktywnym,  immersyjnym  dokumentem kreatywnym  zrealizowanym w
rzeczywistosci wirtualnej (VR).

Czes¢ pierwsza ,Kontekst: sztuka interaktywna oraz wirtualna rzeczywisto$é”,
zgodnie z jej tytutem, omawia dwa pola zagadnien. Po pierwsze, problematyke
interaktywnos$ci w sztuce i filmie. Doktorantka rozwaza zagadnienia doswiadczenia
interaktywnego, osadzenie interaktywnosci we wspétczesne kulturze. Zwraca uwage
na jej korzenie w tradycji artystycznej — w malarstwie, przywotuje pierwszg
interaktywng prace filmowg — Kinoautomat Radtiza Cingery (w istocie Kinoautomat to
dyspozytyw, techniczne $rodowisko prezentacji interaktywnego filmu; pierwszy film

pokazany w nim przez Cingere na Expo w Montrealu w 1967 roku nosit tytut ,One



Man and His World"), oraz zajmuje sie relacjami filmu i gier wideo na ptaszczyznie
interaktywnosci. Zauwaza tez narodziny web documentary, internetowej wersji
filmowego dokumentu interaktywnego. W drugiej czesci pani mgr Popiriska
podejmuje wazniejszg dla niej — z racji charakteru wiasnych zainteresowan
artystycznych — problematyke rzeczywistosci wirtualnej. Podkresla bardzo trafnie, ze
VR powinien w pierwszej kolejnosci byé rozpatrywany jako do$wiadczenie, w tym
polu bowiem jest szczegélnie innowacyjny i stanowi wyzwanie zaréwno dla twércow,
jak i publiczno$é. Omawia wybrane pojecia i technologie, ktore okreslajg charakter

doswiadczenia VR, oraz jego odmiany.

W czesci drugiej ,Rezyseria, storyteling i metody opowiadania w VR’
doktorantka omawia liczne zagadnienia i wyzwania stojgce przed filmowcami, ktérzy
czy ktore decydujg sie siegnaé po VR jako narzedzie pracy twdrczej, umieszczajgc je
zarazem w kontekscie historii kinematografii i okreslajgcych jg wynalazkéw. Rozwaza
powody wyboru VR i jego rozmaite konsekwencje. Podkresla role empatii dla
uksztattowania si¢ doswiadczenia VR. Analizuje konfiguracje przestrzeni oraz
charakter i funkcje dzwigku w VR. Zagtebia sie w niezwykle istotne w tym kontekscie
problemy sprawczosci odbiorczej i kierowania uwaga widzéw. Podejmuje tez
zagadnienia montazu w VR. Wszystkie te kwestie, obok podkreslenia ich wymiarow
teoretycznych, technologicznych i realizacyjnych, rozwaza tez w kontekscie wiasnych

doswiadczen twérczych.

W czesci trzeciej ,Dokument kreatywny VR: The Choice” pani magister
Popinska umieszcza w centrum rozwazan swoje dzieto — ,The Choice”. Omawia
dokiadnie proces przygotowawczy i realizacyjny, przedstawia pojawiajgce sie i
wymagajgce rozwigzania problemy, napotykane wyzwania, i podejmowane decyzje.
Duzo uwagi poswieca problematyce narracji w ,The Choice” oraz zagadnieniom
organizacji przestrzeni doswiadczenia, jak réwniez kwestiom uksztattowania sytuaciji
konwersacji odbiorcow z bohaterkg dzieta. Precyzyjnie wyjasnia przyczyny swoich
decyzji realizatorskich i estetycznych. Starannie dyskutuje tez podjetg w dziele
problematyke, analizuje rozmaitego rodzaju trudnosci, jakie ona przynosi oraz jej

waznos¢, potrzebe jej podjecia. Umiejetnie wpisuje, co szczegolnie podkreslam,



prezentacj¢ wiasnego dzieta w ramy rozwazan przeprowadzonych w obu

wczesniejszych czesciach rozprawy.

W  zakonczeniu rozprawy doktorantka podsumowuje swe rozwazania,
skupiajgc si¢ na problematyce medium VR, narracji oraz samego swego dziela,

przywotujgc migdzy innymi rézne swiadectwa reakcji na nie.

Rozprawe doktorskg ,Nowe formy narracji w wirtualnej rzeczywistosci”
oceniam bardzo wysoko. Analiza jej konstrukcji i zawarto$ci potwierdza, ze autorka w
petni zrealizowata przedstawione we wstepie zatozenia badawcze. W rozleglym polu
badan nad problematykg interaktywnosci, immersji i rzeczywistosci wirtualnej
wyodrebnita te, ktdre trafnie rozpoznata jako najwazniejsze dla jej pracy tworczej, dla
charakterystyki realizowanych przez nig filméw, w szczegdlnosci ,The Choice”. Jej
cel badawczy: zbudowanie ram teoretycznych dla wiasnej twoérczosci zostat

catkowicie zrealizowany.

Akceptujgc perspektywe doktorantki i warto$¢ jej rozprawy chce jednak
zauwazyc, ze niestusznie zanegowata ona mozliwosci narracyjne charakterystyczne
dla filméw typu web documentary, czy data base cinema, ktére okre$lita jako
»~Chaotyczng bibliotekg multimediow” (s. 17). Ksztattujgcy sie tam partycypacyjny
model opowiadania — narracja wytaniajgca sie w efekcie interakgji (emergent
narrative), nie wydaje sie bliski jej wlasnym wyborom artystycznym, jednak jest

mozliwoscig interaktywnej narracji, ktéra zastuguje na powazniejsze potraktowanie.

Jako badacz sztuki nowych mediéw — interaktywne;j i wirtualnej — ucieszytbym
si¢ rowniez, gdyby doktorantka zauwazyta w niej, obok dziet wspotczesnych, takze
dokonania jej najwczesniejszych, waznych poprzedniczek i poprzednikbw w polu
audiowizualnej sztuki VR: Moniki Fleischmann i Wolfganga Straussa, Ulrike Gabrieli i
— W szczegolnosci — Char Davies (ze wzgledu na jej eksploracje przestrzenne),
ktorych prace artystyczne VR z lat dziewiecdziesigtych ubiegtego wieku otworzyly
liczne perspektywy, ciagle ciekawe, jak sadze, z punktu widzenia takze najnowszej
tworczosci. Biorgc pod uwage dalsze plany twoércze doktorantki — kolejne dzieto VR
wykorzystujgce pytania i konwersacje jako metode interakcji — rekomendowatbym

réwniez aby w rozleglym polu filmowej twérczosci interaktywnej zauwazyta prace



kanadyjskiego (Montreal) artysty Luca Courchesne’a, ktéry tez w latach
dziewiecdziesigtych zrealizowat kilka prac, traktowanych jako nalezgce do AR, w
ktérych postugiwat sie dialogiem i pytaniami jako metoda interakgji, jak réwniez dzieta
nowojorskiego tworcy Grahame’a Weinbrena, ktéry wowczas zajmowat sie w swych
interaktywnych filmach oraz publikacjach zagadnieniami relacji miedzy artystg a
odbiorcg w odniesieniu do problematyki narracji i problemami kierowania
doswiadczeniem odbiorczym. Nie traktuje tych ostatnich uwag jako krytycznych
wobec rozprawy, lecz jedynie jako sugestie przyjrzenia si¢ postawom, ktérych

przemyslenie moze okazac sie przydatne w dalszej pracy artystyczne;.

Realizacja artystyczna pani magister Joanny Popinskiej ,The Choice,
przedstawiona jako podstawa przewodu doktorskiego, jest, jak juz wielokrotnie tu
wspominatem, dzietem filmowym umieszczonym w $rodowisku rzeczywistosci
wirtualnej. Autorka w interesujgcy i nowatorski sposéb (warto pamigta¢ o
miedzynarodowej reakcji na ,The Choice®, $wiadczacej o tym, ze warto$é i
oryginalnos¢ estetyki dzieta wykracza poza ramy lokalne) wykorzystata koncepcje
VR, tworzgc immersyjne, interaktywne dzieto filmowe, ktére empatycznie prowadzi
odbiorcéw ku problematyce niezwykle istotnej dla wspotczesnego swiata. Ksztattujgc
sfere wizualng dzieta autorka potgczyta metody i techniki filmowej dokumentalistki z
warsztatem wirtualnych technologii cyfrowych. Przy ich pomocy przedstawita postaé,
z ktorg odbiorcy nawigzujg bardzo bliski kontakt, rozmawiajgc z nig o jej
dramatycznej historii. Ow bliski kontakt, jest zaréwno wynikiem wtasciwosci
technologii VR jak i efektem zastosowanej w dziele estetyki, doskonale dostosowanej

do podjetej problematyki.

Dzieto ,The Choice" zostalo w twérczosci pani magister Popinskiej bardzo
dobrze przygotowane przez jej uprzednie dos$wiadczenia i wczesniej stworzone
prace. Po pierwsze, studia socjologiczne wyposazyly jg w wiedze i umiejetnosci
badawcze, ktére dobrze przystuzyly sie w procesie przygotowania filmu. Po drugie,
poprzez uczestnictwo w warsztatach, stazach i innych formach zdobywania
umiejetnosci wyksztatcita warsztat twércy filmowego dziatajgcego w $rodowiskach
cyfrowych. Ich zwiericzeniem byto ukonczenie studiow podyplomowych w zakresie

organizacji produkcji mediéw cyfrowych. Po trzecie, przed ,The Choice” stworzyta



szereg filméw w formacie 3D i VR, jak réwniez pracowala przy realizacji dziet tego
typu innych artystéw. W ten sposéb wyksztaicita kompetencje, umiejetnosci i wiedze,
ktére zaowocowaly znaczacym dorobkiem artystycznym oraz realizacjg ,The
Choice”, a takZe przyniosly jej migdzynarodowe uznanie oraz nagrody.

Stwierdzam, Ze dorobek artystyczny Joanny Popiriskiej, przede wszystkim
przedstawione w ramach przewodu doktorskiego interaktywne, immersyjne dziefo
flmowe w formacie VR ,The Choice* oraz rozprawa teoretyczna, ,Nowe formy
narracji w wirtualnej rzeczywistosci” spetniajg bez zastrzezen wymagania stawiane

rozprawom doktorskim i uzasadniajg nadanie stopnia doktora w dziedzinie sztuki.



