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Streszczenie rozprawy doktorskiej: Jezyk internetu i nowych medidw w klasycznej narracji
fabularnej na podstawie montazu wybranych odcinkéw seriali.

W niniejszej rozprawie analizuje w jaki sposéb jezyk nowych mediéw przenika do tradycyjnej,
fabularnej narracji filmowej i w jaki sposéb jako montazysta moge ten potencjat twdrczo
wykorzysta¢. Za materiat badawczy postuzyto mi siedem odcinkdéw trzech zréznicowanych
gatunkowo seriali (Pewnego razu na krajowejjedynce — czarna komedia, 4 odcinki;
#BringBackAlice — dramat mtodziezowy, 1 odcinek; Swaci — komedia familijna, 2 odcinki).

W kazdym z analizowanych epizodéw nowe media odgrywaja istotng role dramaturgiczng i
wplywaja na strukture opowiadania. Moim celem jest analiza ich funkcji i wypracowanie
narzedzi, ktére pozwolg Swiadomie wigcza¢ komunikacje cyfrowg w klasyczne narracje
fabularne.

Rozprawa rozpoczyna sie od definicji nowych mediéw w kontekscie konwergencji technologii i
jezykéw przekazu. Klasyfikuje sposoby ich wizualizacji: rejestracje diegetyczng (filmowanie
ekrandw urzadzen w Swiecie przedstawionym), transpozycje graficzng (naktadanie na kadr
animacji i grafik) oraz symulacje ekranowg, w ktérej akcja rozgrywa sie wewnatrz ekranu
urzadzenia. Omawiam zalety i ograniczenia kazdej z tych technik, podkresiajac ich wptyw na
tempo narracji oraz sposéb budowania relacji miedzy bohaterami. Sposréd narzedzi
szczegblne miejsce zajmuje split screen — dzielony ekran — ktéry odpowiada kulturze
wieloekranowosci i pozwala rdwnoczesnie przedstawic rozne watki i perspektywy.

W czesci praktycznej omawiam montazowe decyzje w wybranych odcinkach, analizujgc jak
rézne konfiguracje rejestracji ksztattowaty narracje i wptywaty na percepcje widzéw. Zwracam
uwage na koniecznos¢ elastycznego planowania i $cistej wspétpracy montazysty z rezyserem,
scenarzystg i operatorem.

Istotne miejsce w rozprawie zajmuje badanie percepcji z uzyciem technologii eye-tracking.
Przygotowatem dziesieciominutowg kompilacje scen 1z analizowanych seriali oraz
krotkometrazowego filmu Love xD (rez. E. Pankov) i poprositem trzydziestu trzech uczestnikow
o0 jej obejrzenie, rejestrujac ruch ich gatek ocznych oraz zbierajgc opinie. Wyniki zestawitem z
wiasnymi zatozeniami montazowymi.

W zakonczeniu dziele sie wlasnymi spostrzezeniami. Akcentuje znaczenie uporzadkowanego
jezyka graficznego oraz konsekwentnej kompozycji kadréw. Zwracam tez uwage na przysztosé
jezyka nowych mediow i zawodu montazysty. Szybki rozwdj technologii, w tym sztucznej
inteligencji, bedzie wptywat na sposob tworzenia filméw, automatyzujac cze$¢ rutynowych
zadan, ale pozostawiajgc montazystom role interpretatoréw. Uwazam, Ze integracja
elementéw nowych medidw z tradycyjnym jezykiem filmowym bedzie sie pogiebiac, a

widzowie coraz czesciej oczekiwac bedg hybrydowych form narracji.
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Summary of the Doctoral Dissertation: The Language of the Internet and New Media in
Classical Narrative Film Based on the Editing of Selected TV Series Episodes.

In this dissertation, | analyze how the language of new media permeates traditional narrative
film and how, as an editor, | can creatively utilize this potential. The research material consists
of seven episodes from three television series representing different genres (Pewnego razu na
krajowej jedynce — dark comedy, 4 episodes; #BringBackAlice — teenage drama, 1 episode;
Swaci — family comedy, 2 episodes).

In each of the analyzed episodes, new media play a significant dramaturgical role and influence
the structure of storytelling. My objective is to analyze their functions and to develop tools
that enable the conscious incorporation of digital communication into classical narrative
forms.

The dissertation begins with a definition of new media in the context of the convergence of
technologies and modes of expression. | classify their visualization methods as follows:
diegetic recording (filming screens of devices within the story world), graphic transposition
(overlaying animation and graphics onto the frame), and screen simulation, in which the action
takes place entirely within a device’s interface. | discuss the advantages and limitations of each
technique, emphasizing their impact on narrative pacing and on the construction of
relationships between characters. Among the available tools, a special place is held by the split
screen, which corresponds to the culture of multiscreen viewing and allows for the
simultaneous presentation of various storylines and perspectives.

In the practical section, | discuss editorial decisions made in the selected episodes, analyzing
how different recording configurations shaped the narrative and influenced audience
perception. | highlight the necessity of flexible planning and close collaboration between the
editor, director, screenwriter, and cinematographer.

A significant part of the dissertation is devoted to a perception study conducted using eye-
tracking technology. | prepared a ten-minute compilation of scenes from the analyzed series
and from the short film Love xD (dir. E. Pankov) and asked thirty-three participants to watch it
while their eye movements were recorded and their opinions collected. The results were
compared with my initial editing assumptions.

In conclusion, | share my own reflections. | emphasize the importance of a coherent graphic
language and consistent frame composition. | also draw attention to the future of new media
language and the profession of film editing. The rapid development of technology, including
artificial intelligence, will affect the filmmaking process by automating certain routine tasks
while leaving editors with the essential role of interpretation. | believe that the integration of
new media elements with traditional film language will continue to deepen, and that
audiences will increasingly expect hybrid forms of narration.

NW/



